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Stiintescu este un program de finantare pentru initiative educationale non-formale
dezvoltat de Federatia Fundatiile Comunitare din Romania, cu sprijinul strategic al
Romanian-American Foundation, si implementat din 2015 prin 16 fundatii comunitare.
Stiintescu aduce impreuna resurse din comunitate, pasiune si educatori inimosi pentru a
le arata copiilor acea latura practica, fascinanta si utila a stiintelor care cu greu poate fi
descrisa Tn manuale sprijinindu-i pe tinerii din Romania sa isi aleaga in numar cat mai
mare profesii in domeniile STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics)'
si pentru a deveni adulti pregatiti, adaptabili si inovatori.

Din 2015, programul a dovedit ca sunt nenumarati oameni pasionati care, cu un impuls si
un minimum de resurse, pot revigora educatia in comunitatile lor. Stiintescu le ofera
tuturor acestor profesionisti ai domeniilor STEAM din comunitatile locale finantari,
resurse, indrumare si sprijin pentru a crea proiecte care sa-i apropie intr-un mod practic
pe copii de stiinta. Mentorii pot fi profesori, elevi, studenti, cercetatori, ingineri,
bibliotecari, arhitecti, muzeografi, practic, orice profesionist din domeniile STEAM, activ
sau pensionat, care 1si doreste sa transmita mai departe copiilor din cunostintele si
experienta sa astfel incat sa inteleaga mai bine utilitatea si relevanta stiintelor in viata
lor. Proiectele Stiintescu sunt accesibile, dintre cele mai variate si inovative, sunt
interdisciplinare, 1i implica activ pe copii si le cultiva abilitati pe termen lung.

Stiintescu are un mecanism unic de functionare, iar el este posibil numai datorita
implicarii comunitatii locale de companii si persoane care sponsorizeaza si doneaza
pentru program, astfel incat fundatia comunitara locala sa poata crea un fond de
finantare din care sunt sustinute proiectele pe care oamenii cu initiativa le concep si le
depun. Mai mult, partenerul strategic al programului national, Romanian - American
Foundation dubleaza sumele stréanse din comunitate in cuantum de zece mii de dolari,
astfel fondul de finantare devine mai mare si pot fi finantate mai multe proiecte locale.

Proiectele Stiintescu promoveaza spiritul de echipa si comunicarea la toate nivelurile,
schimbul de experienteintre elevi siintre profesori, invatarea reciproca de la elevi la elevi,
de la studenti la elevi, de la profesori/specialisti la elevi, cultiva curiozitatea nativa a
copiilor, fi Tncurajeaza sa puna intrebari si sa caute solutii, ii invata notiuni de baza despre
managementul de proiect.

1STEAM - Science, Technology, Engineering, Art si Mathematics, respectiv stiinta, tehnologie, inginerie, arta si matematica.
Termenul a aparut lainceputul anilor 2000, dar in acea versiune lipsea litera ,A", pentru arte, care a fost adaugata ulterior.
Educatia STEAM face parte din educatia non-formala, ce isi propune sa promoveze si utilizeze metode de predare bazate
pe stiintd, investigare si analiza directa. Scopul acestei abordari este de a crea un mediu de invatare in care copiii sa-si
foloseasca abilitatile din cele 5 domenii mai sus enumerate pentru a rezolva probleme tangibile. Cu alte cuvinte, educatia
STEAM incurajeaza copiii sa descopere solutii inovative printr-o varietate de optiuni.

Acronimul STEAM are corespondent in limba romana pe STIAM (Stiinte, Tehnologie, Inginerie, Artd, Matematica).
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Un amplu portofoliu de proiecte S$tiintescu din toata tara poate fi accesat pe
https://stiintescu.ro/category/proiecte/

Valorile programului
ACCES EGAL ST INCLUZIV iNn EDUCATIA STEAM

Ne concentradm pe asigurarea accesului la educatie si experimentare in domeniul STEAM,
eliminénd barierele financiare, geografice si culturale. Oferim resurse, finantdri si suport
pentru ca fiecare copil sd aibd sansa de a se conecta cu universul STEAM, indiferent de
context, si pentru ca orice profesionist din domeniile STEAM sa poata deveni mentor
Stiintescu dacd doreste sd transfere din cunostintele si pasiunea sa copiilor din
comunitatile programului.

CONSTRUIM RELATII DE INCREDERE TN COMUNITATI

FacilitGm contexte de colaborare, construim si cultivim increderea intre toti participantii
si partenerii nostri cu integritate si respect. Folosim procese de finantare echitabile si
flexibile, oferim si cerem transparentd, asigurGm resurse si sprijin constant echipelor de
proiect si partenerilor pentru a aduce schimbarea pe care ne-o dorim atét in educatie, ct
siin comunitate.

CURIOZITATE

Promovém o culturd a descoperirii continue si incurajdm o mentalitate deschisd si o
dorintd constantd de explorare si invatare pentru a-i ajuta pe copii, tineri si mentori sd
priveascd lumea cu alti ochi, sé caute rdspunsuri acolo unde nu le au si sa pund intrebdri.

INOVATIE

Incurajém géndirea criticd, inovatia si solutiile creative. In Stiintescu, inovatia nu este doar
despre tehnologie si descoperiri noi, ci Si despre adoptarea unor aborddri noi si
imbundtdtirea constantd a metodelor de predare, invatare si conectare la nevoile
comunitatii.

PASIUNE SI INSPIRATIE
Valorizdm pasiunea pentru stiinte, incurajand mentori din domenii STEAM ori pur si simplu

oameni pasionati de stiinte sd impdrtdseasca ceea ce stiu catre copii si tineri pentru ca ei
sa isi descopere si sd isi dezvolte interesul pentru aceste domenii.


https://stiintescu.ro/category/proiecte/
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Inspirdm prin metode si modele noi de dezvoltare de proiecte, de implicare a donatorilor,
de impdrtdsire a ideilor si experientelor valoroase.

Fundatia Comunitara Galati este la a patra editie Stiintescu in implementare in judetul
Galati, reusind din 2017 sa inspire tinerii sa exploreze si sa urmareasca cariere in
domeniile stiintifice. In doar patru editii, am sustinut si sustinem 42 de proiecte, cu
finantari totale de 486.440 lei, avand un impact direct asupra a peste 5000 de tineri din
municipiul Galati si localitati din judet. Mai multe detalii despre programul Stiintescu
Galati, regasiti pe site-ul nostru https://Galati.stiintescu.ro/ .

Tn Constanta, Fondul Stiintescu este prezent din anul 2024 datorita Fundatiei Comunitare
Galati care a finantat cu sprijinul sponsorului local, Fundatia Ameropa Romaénia (Fundatia
A.R), un numar de 10 proiecte educationale pentru copii si tineri, cu finantari totale de
310.181 Lei.

Obiectivele specifice fondului local sunt:

e Incurajarea pasiunii si a carierelor in domeniile stiintei si tehnologiei pentru cat
mai multi copii si tineri, prin procese de invatare bazate pe abordari practice,
interdisciplinare si de colaborare;

e Implicarea activa a copiilor si tinerilor din medii defavorizate, din mediul urban mic
si rural, in activitati educationale STEAM relevante pentru dezvoltarea lor;

e Oferirea de acces egal si incluziv la educatia STEAM pentru toti copiii si tinerii din
judetul Constanta, indiferent de gen, mediu de provenienta sau situatie
economica;

e Stimularea interesului pentru domeniile STEAM prin proiecte interactive si
experientiale, cu accent pe invatare practica si intelegerea aplicabilitatii in viata
reala;

e ncurajarea dezvoltarii proiectelor care exploreazd domenii relevante pentru
judetul Constanta, precum: stiintele navale, biodiversitate, chimie, agricultura
sustenabila si tehnologii aplicate;

e Sprijinirea proiectelor care pot fi replicate sau scalate, cu impact pe termen lung
in comunitate;

e Incurajarea crearii de retele de profesori interesati de STEAM care s& invete
impreuna metode educationale inovatoare STEAM, programe de mentorat pentru
profesori interesati de STEAM din judetul Constanta.


https://galati.stiintescu.ro/
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Anul acesta, Fundatia Comunitara Galati lanseaza editia cu numarul 3 a Fondului
Stiintescu Constanta, program prin care acorda finantari, in limita bugetului disponibil,
pentru proiecte educationale care incurajeaza pasiunea pentru stiinte a copiilor si

tinerilor cu varste intre 5 si 19 ani, prin activitati creative, inovative, jocuri si experimente.

Valoarea totala a Fondului Stiintescu Constanta pentru editia 3 este de 107.000 Lei.

Din acest fond ne propunem sa finantam un numar de maxim 5 proiecte.

La Stiintescu Constanta pot aplica organizatii neguvernamentale (asociatii, fundatii,
asociatii studentesti, asociatii de parinti, asociatii ale scolii), unitati de Tnvatamant
(gradinite, scoli, licee) prin asociatii partenere (inclusiv asociatii de parinti/profesori etc)
si grupuri de initiativa.

Prin grup de initiativa intelegem un grup informal constituit din minim 3 membri, care
impdrtdsesc un interes, o pasiune sau o preocupare pentru un subiect educational STEAM.
In situatia unui grup de initiativa format din tineri sub 18 ani este necesard includerea in
grup a cel putin unui adult, care Tsi va asuma responsabilitatea fiscald si legald a deruldrii
proiectului.

Criterii de eligibilitate pentru aplicanti

Pentru a putea participa la evaluare si selectie, respectiv pentru a fi declarat aplicant
eligibil in sensul prezentului Ghid, aplicantul trebuie sa indeplineasca cumulativ
urmatoarele conditii:

Organizatii neguvernamentale:

e sunt inscrise Tn Registrul entitatilor/unitatilor de cult pentru care se acorda
deduceri fiscale conform Legii 227/2015 privind Codul Fiscal;

e audepus bilantul financiar pe ultimul an fiscal;

e nu suntin proces de dizolvare ori lichidare, sau au activitatea suspendata, nu au
datorii fiscale;

e nurealizeaza activitati cu scop comercial sau de natura politica;

e nurealizeaza activitati sau sustine cauze care aduc atingere sau discrimineaza pe
considerente de etnie, rasa, sex, orientare sexuald, religie, capacitati fizice sau
psihice sau apartenenta la una sau mai multe categorii sociale sau economice;
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e nu auin echipa organizatiei persoane care au fost condamnate penal sau civil si
nu se afld sub ancheta judiciara in vederea determinarii (ne)vinovatiei pentru
coruptie, abuz, agresiuni sexuale, exploatare minori sau varstnici, trafic de
persoane, terorism;

e nuauinechipa organizatiei persoane care sunt angajati, si/sau membri de familie
de gradul | si Il (copii, parinti, frati/surori, sot/sotie) ai angajatilor Fundatiei
Comunitare sau ai donatorilor;

e au capacitatea de a actiona in domeniul educational si propun un proiect de

educatie STEAM,;

e respecta conditiile specifice cuprinse in prezentul Ghid;

e aplicantul a participat la cel putin o sesiune online sau offline de incubare a
ideilor cu echipa Fundatiei Comunitare Galati.

Grupuri de initiativa

e reprezentantul grupului de initiativa nu are cazier juridic si fiscal;

e printre membrii grupului nu se regasesc angajati si/sau membri de familie de
gradul | si Il (copii, parinti, frati/surori, sot/sotie) ai angajatilor Fundatiei
Comunitare sau ai donatorilor;

e membrii grupuluiisi asuma participarea activa la intreg proiectul;

e au capacitatea de a actiona in domeniul educational si propun un proiect de
educatie STEAM;

e respecta conditiile specifice cuprinse in prezentul Ghid;

e aplicantul a participat la cel putin o sesiune online sau offline de incubare a
ideilor cu echipa Fundatiei Comunitare Galati.

NOTA* In cadrul procesului de jurizare, aplicantii declarati eligibili vor face obiectul unei
evaludri din perspectivd reputationald, evaluare ce poate avea un caracter eliminatoriu
in procesul de selectie.

NOTA** Fundatia Comunitard Galati nu va sustine financiar, va evita sustinerea prin orice
alte mijloace si va inceta imediat orice suport si asociere cu persoane sau organizatii
angajate in activitati de propagandd pentru discriminare, discurs bazat pe urd, violentd
sau instigare la urd sau violentd, terorism sau instigare la terorism, nerespectarea
regimului armelor si munitiilor sau instigare la nerespectarea regimului armelor si
munitiilor.
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Fie ca sunt parte dintr-o organizatie, scoala sau grup de initiativa, fie ca sunt initiatori ai
proiectului sau doar se alatura ocazional in Stiintescu 1i numim pe toti cei care au un rol
educational mentori.

Mentorul Stiintescu este acel om pasionat, entuziast, pe care l-ai putea urmari si asculta
ore in sir fara sa te plictisesti. Este o persoana care inspira, pe care o poti intreba orice,
care teincurajeaza sa iti exprimiideile si sa fii curios. Este comunicativ, iubeste sa lucreze
cu copiii si sa le transfere cunostintele sale intr-un mod interactiv.

Mentorul Stiintescu nu are varsta. Poate fi un elev pasionat de un domeniu STEAM, un
profesor, student, profesionist in c@mpul muncii sau pensionat. EL poate fi initiatorul
proiectului educational, poate fi doar invitat ocazional, singurul lucru important este
dedicarea si disponibilitatea de a se implica in actul educational.

n perioada 31 martie - 24 aprilie fiecare initiator, ONG, grup de initiativa sau unitate de
fnvatdmant (prin asociatia partenera), poate inscrie in concursul de proiecte Stiintescu
Constanta mai multe propuneri de proiect, insa doar una dintre ele va primi finantare.

Pentru a participa la sesiunea de finantare este nevoie sa intri pe platforma:
https://fcg.grantmanager.ro si sa completezi si/sau sa incarci urmatoarele documente:

e Formular de aplicare;

e Bugetul, calendarul de activitati ale proiectului si fundamentarea bugetului
(formular pus la dispozitie de catre Fundatia Comunitard Galati in care se
anexeaza oferte sau link catre site-ul unui furnizor autorizat pentru produsele cu
o valoare mai mare de 3.000 lei);

¢ Declaratie reprezentant legal pentru organizatii neguvernamentale;

e Declaratie reprezentant pentru grupuri de initiativa;

e Acord de parteneriat institutional sau de administrare pentru spatii in care se
desfasoara activitatile, daca este cazul;

e Alte documente relevante pentru proiect (prezentari, fotografii, rapoarte anuale).

Termenul limita pana la care poate fi transmisa documentatia de aplicare este 24 aprilie
2026.


https://fcg.grantmanager.ro/
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Tn 24h/48h veti primi o confirmare a inregistrarii complete a aplicatiei. Daca nu primiti o
confirmare, va rugam sa ne semnalati pe adresa de e-mail
info@fundatiacomunitaragalati.ro

Mentorat in Incubatorul Stiintescu

Pentru a fi eligibili in aceasta sesiune de finantare, in perioada 6 - 23 aprilie este necesara
programarea unei intalniri fizice/online de catre potentialii aplicanti pentru feedback
individualizat cu echipa Fundatiei Comunitare Galati.

Scopul acestei etape de mentorat este sa asigure, pe de o parte, proiecte cat mai relevante
pentru acest Fond si sa sprijine si sa faciliteze buna intelegere a procesului de redactare
a documentatiei de aplicare.

Programarile se fac prin e-mail la coordonatorul programului, Alina - Cristina Candrea:
alina@fundatiacomunitaragalati.ro sau la 0745089060. Pentru a eficientiza aceste
sesiuni, recomandam transmiterea in prealabil a formularului de aplicare completat n
platforma.

Fundatia Comunitara Galati poate organiza si sesiuni de grup care vor fi anuntate pe
pagina programului: https://www.facebook.com/stiintescugalati

Fundatia Comunitara Galati poate facilita initiatorilor de proiecte contactul cu organizatii,
parteneri, colaboratori si/sau alte entitati sau persoane din comunitate atat pentru
colaborare in cadrul activitatilor, cat si pentru gazduirea lor.

Dupa depunerea documentatiei de aplicare urmeaza etapa de verificare a eligibilitatii
(conformitate administrativa) aplicantului si a cererii de finantare de catre Fundatia
Comunitara Galati, ulterior aplicatia fiind evaluata conform criteriilor enuntate n acest
ghid de un juriu independent format din reprezentanti din domeniile STEAM ai comunitatii
locale, ai fundatiei, donatorilor sau ai diasporei stiintifice. Componenta juriului va fi
anuntata public cel tarziu la data termenului limita pentru inscrierea proiectelor.

e Perioada de desfasurare a editiei curente 31 martie - 30 noiembrie
e Interval depunere proiecte 31 martie - 24 aprilie


mailto:irina@fundatiacomunitaragalati.ro
mailto:alina@fundatiacomunitaragalați.ro
https://www.facebook.com/stiintescugalati
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e Ateliere de cresterea capacitatii aplicantilor 6 — 23 aprilie
Termen limita pentru depunerea aplicatiilor 24 aprilie
Verificarea eligibilitatii si evaluarea proiectelor 28 aprilie - 9 mai
Anuntarea internd a proiectelor castigatoare 12 mai

Incheierea contractelor de finantare 12 - 15 mai

Anuntarea publica a proiectelor castigatoare 18 mai
Implementarea proiectelor 19 mai - 19 noiembrie

Raportarea financiara si narativa a proiectelor 20 - 27 noiembrie
Celebrarea rezultatelor editiei noiembrie (tbd)

Stiintescu este un program educational care finanteaza proiecte din domeniul STEAM.
Proiectele Stiintescu pot fi atat de diverse pe masura capacitatii creative si a resurselor
disponibile din echipa de implementare. Exemplele de mai jos sunt orientative, putand fi
completate si cu alte arii, atata timp cat urmaresc obiectivele programului.

Proiectele care seincadreaza cel mai bine in programul $Stiintescu sunt cele care:

e includ activitati educationale practice si experimente care ilustreaza conceptele
teoretice din stiinte - biologie, chimie, fizica, matematica, astronomie, ecologie,
agricultura durabila, inginerie, meteorologie, tehnologie, electronica, robotica,
programare, imprimare 3D, inteligenta artificiala, software, biodiversitate, energii
regenerabile, tehnologii curate, mestesuguri, arhitectura si arta cu accent pe
domenii relevante local, precum stiintele navale, biodiversitatea Dobrogei,
chimia aplicata si agricultura sustenabila;

e familiarizeaza copiii cu tehnologii de ultima generatie (Internet of Things (loT),
Arduino, RaspberryPi, Inteligenta Artificiala (Al), creare de aplicatii de mobil);

e propun activitati de tip do it yourself;
organizeaza targuri de stiinta si/sau tehnologie, expozitii, tabere ori competitii
care sa implice Tn mod activ copiii;

e imbina materialele didactice si metodele educationale inovatoare cu activitati
practice pentru elevi si vizite in institute, muzee, laboratoare de cercetare;

e propun crearea de spatii educationale de tip hub, makerspace, club, imbinate cu
activitati STEAM.

e folosescin moduri practice si creative materiale reciclate si care informeaza copii
si tineri cu privire la anumite tendinte privind reciclarea si/sau upcycling-ul i
design-ul de produs;
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propun activitati din domeniul ecologiei si a protectiei mediului (expeditii, drumetii
si activitati in natura, ateliere in spatii deschise);

dezvolta spatii verzi in scoli, gradini observationale, sere smart si spatii de
compostare pentru materiale vegetale, care sa familiarizeze in mod practic copii
si tineri, cu notiuni din diferite stiinte cum ar fi biologia, chimia, fizica, geologia dar
si agronomia sau stiintele alimentare;

concep evenimente care promoveaza educatia pentru domeniile STEAM, precum
festivaluri sau caravane de stiinta, competitii, expozitii, tabere si vizite de studiu
pentru elevi, cu un plan argumentat si concret de activitati care sa-iimplice direct
pe copii si tineri;

dezvolta materiale didactice si metode educationale inovatoare prin implicarea
directa a elevilor, cu accent mai mare pe procesul de dezvoltare, nu pe rezultatul
acestuia;

urmaresc informarea si constientizarea cu privire la anumite probleme, fenomene
sau tendinte si/sau intelegerea si exersarea unor notiuni si cunostinte de baza;
propun activitati educationale bazate pe un ciclu predefinit de invatare, exersare
si dobandire a unor abilitati si cunostinte complexe, interdisciplinare sau pe
activitati de cercetare, realizare prototipuri si/sau testare idei noi, originale,
experimentale;

promoveaza spiritul de echipa si comunicarea la toate nivelurile, schimbul de
experiente intre elevi si intre profesori, invatarea reciproca de la elevi la elevi, de
la studenti la elevi, de la profesori/specialisti la elevi;

cultiva curiozitatea nativa a copiilor, ii incurajeaza sa puna intrebari si sa caute
solutii;

implica elevii indiferent de rezultatele scolare, de diverse varste, copii mai mari
care pot deveni mentori pentru cei mai mici, elevi din mediul rural care lucreaza cu
cei din mediul urban sau promoveaza colaborari cu alte institutii sau cluburi;
dezvolta activitati ce cultiva interesul elevilor pentru unul sau mai multe domenii
ale stiintelor exacte;

au o componenta de comunicare, promovare si diseminare a activitatilor
proiectului si a rezultatelor obtinute.

Deloc potrivite pentru program sunt proiectele care:

vizeaza achizitia de echipamente, tehnologii si materiale didactice fara a include o
componenta principala educationala bazata pe implicarea activa a elevilor si
folosirea echipamentelor in mod direct in activitatile propuse;

planuri de lectie sau proiecte didactice formale expozitive, conduse exclusiv de
profesor si care dubleaza programa scolara;

activitati care nu presupun implicarea activa a elevilor in activitati sau proiect.

10



2

FONDUL
STIINTESCU

Un amplu portofoliu de proiecte S$tiintescu din toata tara poate fi accesat pe
www.stiintescu.ro/proiecte.

Beneficiarii proiectelor Stiintescu Constanta sunt copiii si tinerii cu varsteintre 5 si 19 ani
din sistemul de invatamant formal sau nonformal, din mediul urban si rural al judetului

Constanta.

ATENTIE:

Proiectele care ii vizeaza pe prescolari sunt eligibile, insa doar un proiect care are
exclusiv beneficiari prescolari va primi finantare din numarul total de proiecte
castigatoare. Incurajam, in schimb, includerea unei diversitati de grupe de varsta
(prescolari si scolari), precum si activitati in care un elev mai mare poate deveni mentor
pentru cei mici.

Verificarea eligibilitatii aplicantilor si a proiectelor reprezinta prima faza a selectiei
aplicatiilor. Ea se face de catre Fundatia Comunitara Galati pe baza urmatoarelor criterii:

e aplicatia a fost trimisa in termenul limita stabilit, pe platforma

fcg.grantmanager.ro ;

aplicatia este completata integral, la toate sectiunile sale;

aplicantii fac parte din categoriile eligibile;

aplicatia respecta calendarul de derulare a programului;

beneficiarii proiectului sunt copii si tineri intre 5 - 19 ani;

suma solicitata seincadreaza in limitele precizatein acest ghid de finantare si este

detaliata in categorii eligibile de finantare in formularul de buget;

e categoriile de cheltuieli pentru care se solicita finantare nerambursabila se
incadreaza in categoriile cheltuielilor eligibile, conform prezentului Ghid (detaliate
mai jos);

e duratadeimplementare a proiectului se incadreaza in perioada prevazuta in acest
ghid.

11
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Vor intra in faza de evaluare doar acele proiecte care vor respecta toate criteriile de
eligibilitate. Rezultatul acestei prime etape va fi comunicat fiecarui aplicant Tn parte.

NOTA: Proiectele pot atrage mai multe surse de finantare, dar in cadrul proiectului si in
buget trebuie mentionate in clar activitatile care vor fi finantate din Fondul Stiintescu,
astfel incat sd fie evitatd dubla finantare.

Pentru a fi cheltuieli eligibile, documentele prezentate in dosarul de decont trebuie sa
faca dovada legaturii directe dintre cheltuielile efectuate si activitatile desfasurate n
cadrul proiectului, in perioada aferenta proiectului.

Cheltuieli efectuate Thainte sau dupa perioada contractuala sunt cheltuieli neeligibile din
punct de vedere al finantarii nerambursabile.

Mai jos, o lista orientativa, de cheltuieli eligibile pentru realizarea activitatilor asumate
prin proiect:

e Cheltuieli cu resurse umane sunt eligibile doar in cazul aplicantilor de tip ONG: de
coordonare, management de proiect (de exemplu: implicarea unor formatori,
invitati, persoane specializate pe arii de interes ale Fondului, experti pentru
sustinerea unor cursuri, ateliere, laboratoare, etc.), dar nu mai mult de 25% din
bugetul total al proiectului (atentie - platile trebuie facute in baza unor contracte
de antrepriza intelectuala/prestari servicii/drepturi de autor catre PFA-uri, firme,
asociatii, persoane fizice). Pentru grupuri de initiativa si pentru asociatii la
inceput de drum, vom putea acoperi, personalizat, in functie de experienta si nevoi,
costuri cu mentorarea sau schimbul de experiente cu alti mentori din reteaua
Stiintescu (costuri cu transport, cazare, protocol). Astfel de servicii/experiente vor
fi validate de catre echipa Fundatiei Comunitare Galati.

e Achizitii de echipamente, tehnologii si materiale de invatare relevante pentru
activitatile proiectului (seturi educationale, carti, licente de programe etc);

e Cheltuieli legate de evenimente (inchiriere spatii, echipamente, etc.);

e (heltuieli pentru comunicarea proiectului in mediul offline sau online, justificate
in raport cu activitatile proiectului (nu mai mult de 10% din bugetul total al
proiectului); Serviciile foto-video sunt obligatorii pentru a asigura calitatea
fotografiilor din timpul activitatilor. Aceste servicii pot fi acoperite si din buget
propriu ori prin resurse voluntare.

e Cheltuieli de transport/combustibil, justificate in raport cu activitatile proiectului;

e Productie de materiale didactice (include si materiale online, dezvoltare software,
animatii si materiale video);

e Tiparire, multiplicare si distribuire de materiale educationale, justificate (nu mai
mult de 5% din bugetul total al proiectului);
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e Cheltuieli legate deinfiintare/reabilitare spatii educationale mobilier siamenaijari,
diferite echipamente necesare pentru amenajarea spatiilor educationale,
echipamente necesare pentru colectarea si stocarea selectiva a deseurilor
(manusi, saci, recipiente, etc.), in cazul in care acestea sunt insotite de activitati
educationale; (nu mai mult de 15% din bugetul total al proiectului);

e Alte tipuri de cheltuieli in afara de cele neeligibile bine motivate si necesare
implementarii proiectului (nu mai mult de 5% din bugetul total al proiectului).

Ce tipuri de cheltuieli NU sunt eligibile?

X orice cheltuieli a caror necesitate nu este reflectata direct de activitatile desfasurate in cadrul
proiectului;

X orice cheltuieli efectuate in afara perioadei de implementare a proiectului.

NOTA: Cheltuielile vor putea fi fécute doar in perioada de implementare a proiectelor
declarate castigdtoare: 19 mai - 19 noiembrie 2026, cu raportare finald pénd la data de
27 noiembrie 2026 si raportare intermediard (dupd caz). In cazul aparitiei unor situatii
neprevdzute care ar putea impiedica desfasurarea activitatilor si cheltuirea bugetului
conform planului initial, echipa de management a programului din partea Fundatiei
Comunitare Galati, impreund cu initiatorii proiectelor, pot stabili un nou calendar de
desfdasurare a acestora astfel incdt sd se asigure realizarea tuturor obiectivelor propuse.

Evaluarea cererilor de finantare se va face in doua etape. Tn prima etap4, echipa Fundatiei
Comunitare Galati va evalua eligibilitatea proiectelor, pe baza urmatoarelor criterii:

e aplicatia a fost trimisa in termenul limita stabilit, folosind formularul disponibil pe
platforma fcg.grantmanager.ro;

e activitatile se vor desfasura in orasul Constanta sau mediul rural si urban mic al
judetului;

e ceicare propun proiectul fac parte din categoriile eligibile;

e beneficiarii sunt din orasul Constanta si din Judetul Constanta;

e activitatile propuse sunt relevante pentru scopul si obiectivele programului pe
termen scurt, mediu si lung;

e suma solicitata se incadreaza in limitele precizate in prezentul Ghid de finantare;

e proiectul nu promoveaza discriminarea de orice fel, prozelitismul religios,
pseudostiinta, ideile extremiste, terorismul;
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e duratadeimplementare a proiectului se incadreaza in perioada prevazuta in Ghid;
e proiectul contine masuri care asigura tuturor participantilor siguranta participarii
la proiect.

Proiectele declarate eligibile vor intra in a doua faza, cea a evaluarii de catre un juriu
independent format din reprezentanti din domeniile STEAM, ai comunitatii locale, ai
fundatiei, donatorilor sau ai diasporei stiintifice. Juriul programului lucreaza pro bono la
evaluarea aplicatiilor primite si selectia proiectelor castigatoare si este format din cel
putin 3 membri. Membrii juriului primesc Ghidul de membru in juriu, sunt instruiti asupra
conflictului de interese si 1si asuma sa se retraga din evaluare in astfel de situatii si
semneaza o declaratie de impartialitate.

Procesul de evaluare cuprinde mai multe etape. in prima instanta Fundatia Comunitara va
organiza o ntalnire cu membrii juriului pentru reiterarea obiectivelor programului si a
criteriilor de evaluare, pentru familiarizarea cu sistemul de jurizare, si pentru o
prezentare succinta a numarului si tipului de aplicatii primite si a aplicantilor, precum si
pentru reconfirmarea calendarului de selectie.

Ulterior, membrii juriului vor evalua individual proiectele pe baza unei grile de evaluare
ce cuprinde criteriile enuntate mai jos, si se vor reuni intr-o intalnire pentru discutii de
armonizare si decizie asupra aplicatiilor propuse spre finantare. Daca se considera
necesar, vor fi organizate interviuri cu aplicantii urmate de o intalnire pentru luarea
deciziei finale de selectie. Decizia de finantare va fi consemnata intr-un proces verbal
semnat de totii membrii juriului si va fi comunicata prin email fiecarui aplicant, impreuna
cu comentariile juriului.

Anuntarea castigatorilor (nume organizatie, nume proiect, domeniu si suma finantata) va
fi facuta public, pe website-ul programului sau al Fundatiei Comunitare Galati si pe
paginile de social media ale fundatiei odata cu procesul de contractare.

Componenta juriului va fi anuntata public cel tarziu la data termenului limita pentru
inscrierea proiectelor.

Evaluarea fiecarui proiect se va face dupa un sistem combinat de punctaj si pondere,
astfelincat prin jurizare sa se asigure ca toate aspectele unui proiect sunt evaluate corect
si echitabil, punand accent pe aspectele esentiale, dar fara a omite criteriile mai putin
importante.

Fiecare proiect va fi evaluat pe baza mai multor criterii. Fiecare criteriu primeste un
punctajintre 0 si 10, care reflecta masura in care sunt indeplinite cerintele acelui criteriu.
Pe langa punctaj, fiecare criteriu are o importanta diferita in evaluarea finala, indicata
printr-o pondere. Aceasta pondere arata cat de mult contribuie fiecare criteriu la scorul
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final obtinut de un proiect. Pentru a calcula scorul final, se inmultesc punctajele primite
cu ponderea fiecarui criteriu. (9 puncte x 20% =1.8.)

Criteriile de evaluare, punctajele si ponderile acordate:

[.  Interdisciplinaritate: proiectul contribuie prin activitatile sale la facilitarea
intelegerii domeniilor STEAM, integreaza elemente din minimum doua sau mai
multe domenii stiintifice si tehnologice, presupune colaborarea intre echipe si
specialistii din discipline variate Tn cadrul proiectului pentru crearea de continut
educational destinat copiilor si/sau tinerilor implicati in proiect.

[l.  Acces: prin concept si activitatile sale proiectul asigura accesul si participarea
egala a tuturor copiilor/tinerilor, indiferent de contextul lor social, economic,
cultural, etnic, de dizabilitate sau de gen proiectul, indiferent de rezultatele
scolare, si se adreseaza unui numar relevant de copii si tineri din mediul urban mic
si mediul rural. Proiectul acceseaza un grup de copii care nu au beneficiat sau nu
beneficiaza de resurse educationale non-formale STEAM.

lll.  Competente specifice si transversale: proiectul are o componenta educativa si
de formare reflectata asupra dezvoltarii abilitatilor beneficiarilor ih vederea mai
buneiintelegeri a conceptelor stiintifice, implicarii active a copiilor si/sau tinerilor,
dezvoltand comportamente si atitudini proactive, urmarind cultivarea
competentelor transversale: comunicarea dintre profesori/mentori si copii,
gandirea critica, abilitatea de a rezolva probleme, cresterea gradului de autonomie
a copiilor, responsabilitatea ambelor parti, creativitatea si empatia. Dobandirea
acestor competente este argumentata in aplicatie prin metodologie si calendarul
de activitati care reflecta o recurenta a activitatilor cu scopul transmiterii si fixarii
informatiilor si dezvoltarea unor abilitati.

V. Coerenta si metodologia proiectului: obiectivele, activitatile, rezultatele,
comunicarea lor si bugetul proiectului sunt bine corelate, clar si detaliat
prezentate, astfel incat sa conduca la realizarea obiectivelor descrise si a
schimbarilor asteptate precum si la dezvoltarea abilitatilor pe termen lung ale
copiilor/tinerilor.

V. Inovatia: proiectul contine elemente de noutate, creativitate si originalitate in
abordarea domeniilor STEAM si a metodologiei, astfel incat sa stimuleze interesul
si curiozitatea copiilor/tinerilor si sa poata servi ca un model pentru initiative
similare.

NOTA: deoarece am identificat la nivel local un potential de dezvoltare a tematicilor
agriculturii si accesul copiilor din mediul rural si urban mic, vom acorda un punct bonus
pentru proiectele care seThscriu Th aceasta tematica sau suntimplementate tn zona rural-
urban mic si demonstreazd capacitate de implementare in acest sens.
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Criteriu de evaluare Punctaj maxim Pondere

Interdisciplinaritate 1-10 20%
Acces 1-10 10%
Competente specifice si transversale 1-10 30%
Coerenta si metodologia proiectului 1-10 20%
Inovatia 1-10 20%

Punctajul maxim pe care il poate obtine un proiect este de 11 puncte (10 puncte conform
criteriilor de evaluare si 1 punct bonus pentru abordarea tematicii editiei). Vor primi
finantare, in limita fondurilor disponibile, proiectele care obtin Th urma evaluarii min. 5
puncte.

n functie de evaluarea juriului, de fondul de finantare disponibil, bugetul propus in proiect
poate suferi modificari. Aceste modificari vor fi discutate si aprobate impreuna cu
aplicantul.

Decizia juriului este finala si irevocabila.

Finantarea se va acorda pe baza unui contract de finantare nerambursabila semnatintre
Fundatia Comunitara Galati si reprezentantul grupului de initiativa/organizatia selectata.
Acesta va include in anexa proiectul propus, bugetul si planul de activitati, data de
incepere si de incheiere a acestora, suma cu care se va finanta proiectul, dar si alte
informatii relevante privind comunicarea si raportarea proiectelor.

n functie de valoarea proiectului, suma de bani va fi achitata intr-o singura transa sau
conform unui grafic de finantare, astfel :

- un procent de minim 70%, in termen de maximum 7 zile lucratoare de la data
semnarii contractului de catre Beneficiar. Procentul primei transe este stabilit de
catre Finantator, in urma consultarilor cu Beneficiarul.

- a doua si ultima transa din suma, in valoare de 30% din valoarea finantarii, va fi
transferata dupa depunerea si aprobarea unui raport intermediar narativ si financiar
si dupa cel putin o vizita de monitorizare a proiectului. Plata ultimei transe se va face
in termen de 10 zile lucratoare de la aprobarea raportului intermediar.

16



2

FONDUL
STIINTESCU

Suma acordata spre finantare va fi platita de catre Fundatia Comunitara Galati prin
virament bancar, in contul mentionat de catre beneficiar in contractul de finantare
nerambursabila. Responsabilitatea coordonatorului este de a cheltui banii primiti
conform bugetului si doar cu documente doveditoare.

Obligatiile si responsabilitatile ambelor parti vor fi mentionate in contractul de finantare
nerambursabila. Raporturile contractuale se vor incheia prin aprobarea de catre Fundatia
Comunitara Galati a raportului final (narativ si financiar), prezentat de grupul de
initiativa/organizatia finantata.

Tnainte de incheierea contractelor de finantare nerambursabild, Fundatia Comunitaré
Galati va solicita urmatoarele documente:

Tn cazul entitatilor juridice (ONG-urilor):

e copii dupa documentele de infiintare (statut - datele personale ale
membrilor anonimizate, certificat de finregistrare fiscala, hotarare
judecatoreasca de infiintare si cele aferente cu actualizari, daca este
cazul);

e C(lalresponsabilului de proiect si al presedintei/lui asociatieis
extras de cont care sa ateste ca asociatia/fundatia este titularul contului
IBAN din contract;

e declaratie pe proprie rdaspundere ca informatiile furnizate sunt reale,
complete si corecte, ca solicitantul Tndeplineste toate criteriile de
eligibilitate, ca nu exista antecedente penale sifiscale, ca proiectul finantat
nu face obiectul altui contract de finantare si ca va lua toate masurile
necesare pentru a evita si pentru a pune capat oricarei situatii de conflict
de interese.

Tn cazul grupurilor de initiativa:

e copii dupa cartile de identitate ale membrilor adulti ai grupului de initiativa
(maximum 3 n cazul grupurilor de initiativa format din mai mult de 3
membri adulti);

e extras bancar al reprezentantului Grupului de initiativa din care sa reiasa
contul bancarin care se va face virarea finantarii;

e cazier fiscal al reprezentatului grupului de initiativa;

e certificat de atestare fiscala (ANAF) al reprezentatului grupului de
initiativa;
cazier judiciar al reprezentatului grupului de initiativa;

e declaratie pe proprie raspundere ca informatiile furnizate sunt reale,
complete si corecte, ca solicitantul indeplineste toate criteriile de

17



2

FONDUL
STIINTESCU

eligibilitate, ca nu exista antecedente penale sifiscale, ca proiectul finantat
nu face obiectul altui contract de finantare si ca va lua toate masurile
necesare pentru a evita si pentru a pune capat oricarei situatii de conflict
de interese.

Echipa Fundatiei Comunitare Galati va oferi suport echipelor de proiecte si mentorilor
Stiintescu implicati pe intreaga perioada de implementare coordonatorilor de proiect,
pentru managementul, promovarea, comunicarea, evaluarea si raportarea proiectelor;
echipelor de proiect, pentru identificarea de spatii inedite si/sau dotari specifice
necesare, dupa caz; mentorilor Stiintescu, pentru metode psiho-pedagogice si de
motivare siimplicare a copiilor si tinerilor in activitatile Stiintescu.

Toate proiectele desfasurate trebuie sa aiba o componenta de comunicare, promovare si
diseminare a activitatilor proiectului si rezultatelor obtinute. In toate comunicarile se va
mentiona numele programului de finantare si al finantatorilor, conform kitului de
comunicare pus la dispozitie de catre Fundatia Comunitara Galati dupa semnarea
contractelor.

Organizatiile beneficiare vor prezenta rapoarte pe formulare standard, in conditiile care
vor fi precizate in contractul de finantare, si vor permite personalului Fundatiei
Comunitare Galati desemnati sa aiba acces la documentele necesare evaluarii progresului
proiectului. Proiectele vor fi monitorizate inclusiv prin vizite la fata locului si vor fi
evaluate de catre un reprezentant al Fundatiei Comunitare Galati.

Echipele de proiect finantate vor transmite catre Fundatia Comunitara Galati, la
finalizarea activitatilor programate, un raport narativ privind modul de implementare si
de atingere a obiectivelor proiectului si un raport financiar privind modul de efectuare a
cheltuielilor, insotit de un centralizator de cheltuieli. Copiile dupa documentele financiare
justificative trebuie pastrate de catre organizatie/grup de initiativa intrucat in perioada
de verificare a raportului Fundatia Comunitara Galati poate solicita prin sondaj anumite
acte doveditoare pentru cheltuielile efectuate in perioada de eligibilitate.

Incheierea finantarii va fi certificata printr-un document care atesta buna desfasurarea a
proiectului si achitarea obligatiilor de ambele parti.

Rapoartele vor fi insotite de minimum 20 fotografii de buna calitate surprinse pe
parcursul derularii implementarii proiectelor siin timpul evenimentelor organizate.
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Echipa Fundatiei Comunitara Galati va fi aproape de partenerii sai de program pe toata
durata implementarii proiectului, cu recomandari si sprijin pentru completarea
rapoartelor.

Fundatia Comunitara Galati va organiza, la finalul editiei 3, un eveniment de tip festival de
stiinte pentru celebrarea rezultatelor proiectelor, incurajand schimburi de experienta,
construirea si consolidarea relatiilor in comunitatea locala.

Evenimentul va fi organizat in colaborare cu toate echipele de proiect care vor prezenta
in standurile amenajate materiale, experimente, echipamente si orice alte materiale si
activitati din cadrul proiectelor implementate.

La evenimentul final vor fi invitati sa participe si sa se implice reprezentanti ai
finantatorilor, precum si ai partenerilor locali si nationali.

Pentru idei, inspiratie, planificarea si/sau dezvoltarea proiectului va incurajam sa
consultati urmatoarea lista, cu scurte prezentari ale unor potentiali parteneri de proiect
si spatii pentru desfasurarea activitatilor din proiect:

1. Universitatea OVIDIUS - Universitatea ,Ovidius” din Constanta este institutia
publica de Tnvatamant superior, autonoma si comprehensiva, cu traditie
neintrerupta din 1961, reprezentativa pentru spatiul dobrogean, care ofera
programe de studii universitare in peste 87 de domenii, in concordanta cu cerintele
cercetarii, inovatiei si valorilor civice si culturale.

2. CitylnnoEdu - este o comunitate educationala creata Tn cadrul proiectului
CITYINNOHUB. Tn cadrul acestei comunitati, experti ai proiectului si partenerii
tehnologici isi propun sa imputerniceasca profesorii si unitatile scolare, in
ansamblul lor, sa integreze resursele digitale pentru a pregati elevii pentru viitorul
muncii in era Al.

Ce servicii oferim concret:
1. Creare de contexte pentru impartdsirea experientelor de succes si lectii invatate
ca urmare a utilizarii resurselor si instrumentelor digitale.
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2. Dezvoltare de cursuri si ateliere de dezvoltare a competentelor digitale ale
profesorilor.

3. Facilitarea conectarii cu parteneri tehnologici pentru dezvoltarea de solutii
adaptate scolilor.

4. Pilotarea unor solutii digitale inovative, inainte de a fi adoptate la scara larga.
5. Crearea unui spatiu de suport pentru scolile beneficiare si profesori, pentru a
dezvolta idei noi inovative in proiecte aplicate, ca raspuns la provocarile curente
din educatie.

3. Autoeducat SRL - in derularea proiectelor echipa Autoeducat poate sustine
initiatorii proiectelor in utilizarea echipamentelor IT&C in mod integrat. Astfel, pe
langa suportul tehnic punctual va vor putea sprijini cu idei pentru combinarea
subiectelor scolare si oferirea de pregatire STEAM creativa si usor de
implementat.

4. Lions Constanta - Voluntarii Lions Constanta au experienta n derularea
proiectelor educationale si pot asista in construirea, implementarea si
concluzionarea proiectelor in mod corect.

5. BIZZ.CLUB Constanta - Clubul local de oameni de afaceri BIZZ.CLUB Constanta va
putea asista in bugetarea corespunzatoare a proiectului si identificarea de
furnizori de incredere pentru achizitiile din cadrul proiectului.

Pentru detalii privind sprijinul partenerilor listati, va rugam sa va adresati echipei
Fundatiei Comunitare Galati.

Fondul Stiintescu este dezvoltat de catre Federatia Fundatiile Comunitare din Romania
impreuna cu partenerul strategic Romanian American Foundation si cu parteneri locali
din 2014. De-a lungul anilor au fost finantate in 20 de comunitati din tara sute de proiecte
STEAM de catre oamenii cu initiativa si vocatie educationala. Puteti sa va inspirati din
munca lor accesand site-ul national al programului
https://stiintescu.ro/category/proiecte/, unde puteti cauta in arhiva pe criterii de
domeniu, an, loc.

Fondul Stiintescu este dezvoltat prin fundatiile comunitare din Bacau, Banatul Montan,
Brasov, Bucuresti, Buzau, Cluj, Galati, lasi, Mures, Odorheiu Secuiesc, Oradea, Prahova,
Sibiu, Timisoara, Tara Fagarasului, Valcea. Prin intermediul Fundatiei Comunitare Sibiu
programul este prezent din 2023 siin judetul Alba, iar fundatiile comunitare din Timisoara
si Valcea il extind din 2024 siin judetele Arad si Hunedoara, respectiv Gorj si Arges.
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Fundatia Comunitara Galati face parte din miscarea Fundatiilor Comunitare din Romania
si a fostinfiintata in anul 2015.

Fundatia Comunitara Galati este o organizatie non-profit, infiintata in 2015, cu misiunea
de a sustine initiativele locale care contribuie la dezvoltarea si bundstarea comunitatii
gdlatene. Fondata din dorinta de a crea o punte intre nevoile locale si resursele
disponibile, fundatia mobilizeaza atat resurse financiare, cat si umane, pentru a sprijini
proiecte care au un impact real asupra vietii locuitorilor. Organizatia isi doreste sa inspire
si sa implice cat mai multi galateni in procesul de transformare a orasului si a judetului.
Crede in puterea comunitatii de a se organiza, de a gasi solutii la provocadrile cu care se
confrunta si de a-si imbunatati viitorul. Implicarea activa a tinerilor, antreprenorilor si
liderilor locali este esentiala pentru a construi o comunitate rezilienta si conectats,
capabila sa faca fata schimbarilor si sa prospere.

Romanian-American Foundation este finantator strategic national al programului, inca
de la inceputurile acestuia Tn 2014. Romanian-American Foundation promoveaza si
consolideaza conditiile necesare unei economii de piata sustenabile si unei societati
democratice, care sa asigure accesul la oportunitati pentru toate segmentele populatiei
din Romania. Viziunea organizatiei este cea a unei societati prospere, implicate si cu spirit
antreprenorial, o societate compusa din cetateni care se comporta cu responsabilitate.
Romanian-American Foundation sustine proiecte, idei si organizatii care pot avea un
impact substantial in comunitati si care au un potential ridicat de crestere si replicare.

Federatia Fundatiile Comunitare din Romania a fost fondata in 2012 si are rolul de a
reprezenta la nivel national interesele fundatiilor comunitare din Romania care contribuie
la construirea unor comunitati constiente, generoase, incluzive si durabile. Federatia
sustine 18 fundatii comunitare insumand peste 7000 de proiecte si 51 de milioane de lei in
investitii comunitare. In prezent, Fundatiile Comunitare deruleaza programein 29 din cele
41 de judete din Romania si reteaua este in continua crestere.

Companii locale

Fondul Stiintescu Constanta este finantat de Fundatia Ameropa Roménia (Fundatia
A.R). Aceasta sprijina comunitatile vulnerabile prin promovarea si finantarea proiectelor
cu impact pe termen lung, in special in domeniul educatiei. Fundatia Ameropa Romania isi
propune sa contribuie la dezvoltarea noilor generatii, oferindu-le acces la programe
educationale de inalta calitate si initiative menite sa ii pregateasca mai bine pentru
cerintele viitoare ale pietei muncii si sa incurajeze spiritul antreprenorial.
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FONDUL

STIINTESCU

Pentru detalii suplimentare si intrebari legate de program si apelul de proiecte va
asteptam si va incurajam sa ne contactati!

Fundatia Comunitara Galati - Str. Nicolae Holban, nr. 1b, Galati

Persoana de contact:;, Alina - Cristina Candrea, coordonator program Stiintescu
Constanta - Telefon: 0745089060.

E-mail: alina@fundatiacomunitaragalati.ro

Website: https://galati.stiintescu.ro/stiintescu-constanta/aplica/
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